Zabawy dla dzieci starszych – część I
Dla większych +6

· gry planszowe, rodzinne, towarzyskie, logiczne,
· tworzenie biżuterii z koralików, nakrętek, suszonych owoców( np.: skórek pomarańczy), płatków musli, makaronu;
· zabawy z filcem,
· wycinanie interesujących rzeczy z gazet i tworzenie kolaży tematycznych,
· czytanie książek( na podstawie przeczytanego opowiadania tworzenie rysunku różnymi technikami),
· oglądanie filmów przyrodniczych,
· oglądanie bajek animowanych po angielsku,
· sklejanie modeli,
· słuchanie piosenek w obcym języku i przetłumaczenie wspólnie teksu,
· omawianie ciekawych wydarzeń historycznych, albo znanych artystów kultury ( każdy szuka informacji na dany temat, a później wspólnie omawiamy zdobyte informacje o danej osobie wydarzeniu),
· klocki lego ;)
Dla młodzieży : 
Gry planszowe np.

Dixit

Jest to gra nieskomplikowana, polegająca na wymyślaniu swoich skojarzeń do kart. Można grać w nią z dziećmi, zwłaszcza, że karty posiadają ciekawe, kolorowe obrazki. W czasie rozgrywki można często się pośmiać, ale również poznać różne skojarzenia członków rodziny.

+

· Zapewnia radość zarówno dzieciom jak i dorosłym.

· Barwna i zachwycająca kolorystyka

· Krótka rozgrywka (około 40 minut)

-

· Podstawowy zestaw kart zaczyna się nudzić po ok. 20 rozgrywkach

Osadnicy z Catanu

Ta gra jest już trudniejsza, jednak dalej większość domowników powinna czerpać przyjemność z rozgrywki. Polega ona na budowaniu przez graczy dróg i osad, oraz czerpaniu zasobów z sąsiadujących pół na tytułowej wyspie. Długość rozgrywki (1 do 2 h) może znudzić dzieci w młodszym wieku szkolnym, jednak dla starszych pociech nie powinno to stanowić problemu.

+

· Pomaga wyrobić sobie umiejętności planowania

· Wymusza wzięcie odpowiedzialności za swoje czyny

· Rozgrywka nie jest powtarzalna

-

· Dłuższy czas gry

· Błędy z początku rozgrywki „mszczą się” pod koniec

7 cudów świata 

Ta gra polega na zarządzaniu własnymi państwami-miastami, handlu z sąsiadami i wznoszeniu coraz to lepszych budynków, a wszystko to w uroczej oprawie graficznej. Zasady nie wymagają godzin czytania, a sama rozgrywka pozwala używać różnorakich strategii i pomysłów.

+

· Krótka (30 minut) rozgrywka

· Możliwość przebierania w strategiach rozwoju swoje miasta

· Brak poczucia „konkurencji absolutnej” względem współgraczy

-

· Dużo kart, więc trzeba grać na płaskiej powierzchni

· Ewentualne niezrozumienie którejś z zasad psuje rozgrywkę.
(recenzja nastolatka)
Tworzenie muzyki z pomocą programów komputerowych m.in. odpłatnych, ale profesjonalnych programów (ABLETON, FL STUDIO).
